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TAPIS 16 CASES DE 15 cm

FICHIER 2 PERFECTIONNEMENT PROGRAMMATION MBOT 2 
Cases interdites et cases obligatoires
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case départ 

case arrivée 

case obligatoire 

case interdite

Signification des cases 



Perfectionnement déplacements Se frayer un chemin - défi 1 

Description : le robot doit atteindre la case arrivée en évitant les cases interdites.

Départ

Tourner à gauche de 90 °

Avancer de 15 cm 

Tourner à droite de 90 °

Avancer de 15 cm 

Algorigramme : 

Avancer de 30 cm 

Tourner à droite de 90 °

Avancer de 30 cm 

Type de briques utilisées :  châssis Mbot 2

Voir 
le programme 

complet : 



Perfectionnement déplacements Chemin et cases obligatoires - défi 2 

Description : Le robot doit atteindre la case d'arrivée en passant par les deux cases obligatoires.

Type de briques utilisées :  châssis Mbot 2

Algorigramme possible  : 

Avancer de 15 cm 

Avancer de 15 cm

Avancer de 15 cm 

Départ

Avancer de 15 cm 

Tourner à droite de 90 °

Tourner à gauche de 90 °

Avancer de 15 cm 

Voir 
un programme 

possible : 



Perfectionnement déplacements Se frayer un chemin - défi 3 

Description : le robot doit atteindre la case arrivée en évitant les cases interdites.

Départ

Tourner à droite de 90 °

Avancer de 15 cm 

Tourner à gauche de 90 °

Avancer de 45 cm 

Algorigramme : 

Avancer de 30 cm 

Tourner à droite de 90 °

Avancer de 45 cm 

Type de briques utilisées :  châssis Mbot 2

Voir 
le programme 

complet : 



Perfectionnement déplacements Chemin et cases obligatoires - défi 4 

Type de briques utilisées :  châssis Mbot 2

Algorigramme possible  : 

Avancer de 15 cm 

Avancer de 15 cm

Avancer de 45 cm 

Départ

Avancer de 15 cm 

Tourner à droite de 90 °

Tourner à gauche de 90 °

Avancer de 15 cm 

Voir 
un programme 

possible : 

Description : Le robot doit atteindre la case d'arrivée en passant par les trois cases obligatoires.

Tourner à gauche de 90 °

Tourner à droite de 90 °

Avancer de 30 cm 

Tourner à gauche de 90 °

Tourner à droite de 90 °



Perfectionnement Se frayer un chemin cases interdites et obligatoire - défi 5 

Départ

Tourner à gauche de 90 °

Avancer de 45 cm 

Tourner à gauche de 90 °

Avancer de 45 cm 

Algorigramme : 

Avancer de 30 cm 

Tourner à gauche de 90 °

Avancer de 15 cm 

Type de briques utilisées :  châssis Mbot 2

Voir 
le programme 

complet : 

Description : Le robot doit atteidre la case arrivée en évitant les cases interdites et en passant 
par la case obligatoire.

Tourner à droite de 90 °

Avancer de 15 cm 

Tourner à droite de 90 °

Avancer de 15 cm 



Perfectionnement déplacements Chemin et cases obligatoires et cases interdites - défi 6 

Type de briques utilisées :  châssis Mbot 2

Algorigramme possible  : 

Avancer de 15 cm

Avancer de 30 cm 

Départ

Avancer de 15 cm 

Tourner à droite de 90 °

Tourner à gauche de 90 °

Avancer de 45 cm 

Voir 
un programme 

possible : 

Description : Le robot doit atteindre la case d'arrivée en passant par les trois cases obligatoires.

Tourner à droite de 90 °

Tourner à gauche de 90 °

Avancer de 30 cm 

Tourner à gauche de 90 °


